

	
		
			
			
									
					欢迎来到天堂鸟的博客！

			
						
			 	
			 					登录
								

			

					


				
					首页
	音乐


			

		

		
			
				
												
																						
																	爱吃鱼的猫
															

																


				
					×

					MENU


					
																										
																									首页
	音乐
	ico图标生成
	推荐文章	
LayaAir快速入门，hello world!

python提取喜马拉雅《妖神记》音频

Ruby正则表达式


俄罗斯方块C++实现（基于QT）（1）







					
				

				

			

		

	



	
	
		
			
			
		
			



	
		
		
			
				
				360
				
				
				
				
				
			
		

	

	
		
		
			
				
				搜狗
				
			
		

	

		


					
		首页C++资源深入理解C++11(pdf下载)					
			
					
				

	


	
	
	
		

			
				
		
														深入理解C++11(pdf下载)
										

	
		
				
	 1 
	 热度10,215 度
	

	A+

所属分类：C++ 资源


			
				
				
				
			

					 内容简介
	 目录
	 下载链接

目录

			

深入理解C++11(pdf下载)

深入理解C++11




作者: Michael Wong / IBM XL编译器中国开发团队

出版社: 机械工业出版社

副标题: C++ 11新特性解析与应用

出版年: 2013-6

页数: 328

定价: 69.00元

ISBN: 9787111426608

内容简介

《深入理解C++11:C++11新特性解析与应用》内容简介：国内首本全面深入解读C++11新标准的专著，由C++标准委员会代表和IBM XL编译器中国开发团队共同撰写。不仅详细阐述了C++11标准的设计原则，而且系统地讲解了C++11新标准中的所有新语言特性、新标准库特性、对原有特性的改进，以及如何应用所有这些新特性。
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